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Liternet - sztuka, moda czy konieczno$¢?
Polskie powiesci hipertekstowe w Sieci

Wstep

19. kwietnia 2002 roku z inicjatywy Stowarzyszenia Krakowska Alternatywa, pisma
Halart oraz Kofa Naukowego Filmoznawcéw Uniwersytetu Jagielloniskiego odbyta sie
w Krakowie sesja literaturoznawcza, na ktérej Jerzy Ablewicz uzyt pojecia liternet jako
pochodna stéw literatura i Internet. Nowy termin obejmuje szereg zjawisk i aspektdw
literackich istniejgcych w Sieci, w tym: topike internetowg w tradycyjnej literaturze,
archiwizacje literatury w Internecie, literature Sieci, literature w Sieci, zycie literackie w Sieci,
strony autorskie pisarzy i poetéw oraz selfpublishing (wydawanie wiasnych prac, dzieki
technice cyfrowej mozliwe niewielkim kosztem), sieciowe czasopisma literackie, ksigzki
elektroniczne (e-booki), czaty, banalizm liternetowy oraz literacki e-commerce, hipertekst
w literaturze oraz - szerzej - hiperfikcje czy hipertekstualizm, blogi, netspeak (specyficzny
jezyk uzywany przez internautow), e-mail art, netart, design, spotecznosci liternetowe,
cyberpunk [http://pl.wikipedia.org/wiki/Liternet, 2006], [http:/liternet.pl/..., 2006]. Pod koniec
roku 2005 powstat polski wortal liternet.pl, ktérego celem byto gromadzenie informacii
zwigzanych z badaniami liternetowymi. Niestety, w chwili powstawania niniejszego artykutu
wspomniany wortal byt chwilowo niedostepny.

Niniejszy artykut otwiera cykl opracowan, w ktorych autorka zamierza odnie$¢ sie
do réznorodnych literackich i paraliterackich zjawisk w Sieci i zostat poswigcony polskim
powiesciom hipertekstowym.

Hipertekst w literaturze i w Sieci - kilka definicji i poréwnan

Hipertekst oraz formy prezentacji literackiej zblizone do hipertekstu od lat
fascynowaly i inspirowaty tworcow awangardowych (w teorii zaistniat on w latach
szescdziesiatych [Techsty. Hipertekst: definicje, 2006]). Hipertekst moze byé prezentowany
elektronicznie lub na papierze.

Warto w tym miejscu rozréznic dwa, z pozoru podobne, pojecia: ksigzka
elektroniczna oraz hiperksigzka. Wiekszo$¢ e-ksiazek to elektroniczne wersje swoich
drukowanych pierwowzorow. Tekst prezentowany jest na interaktywnych ekranach, a jego
jednostkg nadal pozostaje strona [Techsty. Definicje: hiperksigzka, 2005], [Techsty.
Cyberprzestrzen: VR i tekst, 2005]. Hiperksigzka to ksigzka elektroniczna o cechach
hipertekstu [Techsty. Definicje: hiperksigzka, 2005.

Hipertekst nie jest wiec nierozerwalnie ztgczony z technologia, lecz dopiero
realizowana komputerowo technika interaktywna pozwolita na swobodne kreacje,



nie ograniczone linearnym uktadem zszytych i oprawionych kartek. Pod pojeciem
hiperfikcji rozumie sie literature stworzong i odczytywang w Srodowisku hipertekstowym,
najczeSciej w Sieci lub w specjalnym hipertekstowym programie [Pisarski, 2003].
Z cyberprzestrzenig hipertekst tacza wspoine cechy — przestrzennos¢ i topografizacja
[Techsty. Cyberprzestrzen: definicje, hipertekst, 2006]. Powstaje tym samym przekaz pod
wzgledem struktury i formy odmienny zaréwno od linearnego, jak tez od drukowanego.
Zatraca sie poczucie uporzadkowania, tak charakterystyczne dla komunikatow
sekwencyjnych, akcent doswiadczania rzeczywistoSci przesuniety zostaje w kierunku
przezywania, zwigzanego z masg bodzcow, ktorych nie jesteSmy w stanie zintegrowac,
przezywania, ktore staje sie nieustannym szokiem, zadziwieniem. Tego wiaSnie musi
dostarczy¢ nam artysta — szoku, ktéry wyrwie nas z doswiadczenia [Sienko, 2002]. Wazne
jest przy tym, aby dw szok nie byt spowodowany dostowng, przypadkowa, nieprzemyslang
fascynacjg ,rzeczywistym” hipertekstem, ktéry oznacza leksje umieszczone w losowej
kolejnosci, o zaburzonej spojnosci  kolejnych fragmentow, odmienne stylistycznie,
0 zredukowanym sensie i ktory jest tylko chaosem [Czerski, 2003]. Wazne jest, aby nowa
forma przekazu i nowa forma wyrazu - jednoczes$nie wielolinearna i wypetniona
technologicznym potencjatem — znaczaco pobudzata wyobraznie twércdw, inspirowata
ku odkryciom i ksztattowata nowa artystyczng treS¢; aby hipertekst stat sie sposobem
na wyrazenie Stosunku cztowieka do otaczajgcego go $wiata, gdyz by¢ moze to wilasnie
hipertekst okresla dzis nasze miejsce we wszech$wiecie [Pisarski, 2003].

Polskie powiesci hipertekstowe

Zasoby polskojezycznej literatury hipertekstowej prezentujg sie — jak dotychczas —
raczej skromnie. Za pierwsza polskg powies¢ hipertekstowa uznany zostat Blok Stawomira
Shutego [Shuty, 2006], ponadto wymieni¢ mozna: Tramwaje w przestrzeniach zespolonych
dr. Muto [dr Muto, 2006], Gmachy Trwonienia Czasu xnauty [xnauta, 2006] oraz Koniec
Swiata wedfug Emeryka Radostawa Nowakowskiego [Nowakowski, 2006]. Dokonujac
krotkiego przegladu wymienionych powiesci skupie sie gtéwnie na analizie tych $rodkdéw
wyrazu, ktére w nierozerwalny sposéb wigzg sie z konstytutywnymi cechami hipertekstu,
szczegolnie za$ hipertekstu elektronicznego.

Najtatwiejszym i w zasadzie najbardziej tez intuicyjnym sposobem budowania
literackich leksji jest ich skojarzenie ze strumieniem Swiadomosci. Korzeni takiego podejscia
szuka¢ mozna w niedoscignionym jak dotad pierwowzorze powiesci hipertekstowej
— Ulissesie Jamesa Joyce'a. Ten sposdb traktowania hiperprzestrzeni artystyczne;
obserwujemy w utworach Tramwaje w przestrzeniach zespolonych dr. Muto oraz Gmachy
Trwonienia Czasu xnauty. W obu przypadkach mamy do czynienia z onirycznym
charakterem podrézy po zakamarkach pamieci i Swiadomosci, stymulowanym przez
przypadkowe skojarzenia, dziatajgce na zasadzie encyklopedycznych  linkow.
Fragmentaryczna architektura Gmachow, takze dygresyjna (leksje otwierajace sie
w oddzielnych oknach), nierzadko zamknigta w petle lub uporczywie powracajaca do tych
samych tematéw, jest wyrazem niewiary w sens linearnej narracji — opisow, zaryséw
postaci, charakterow, konstrukcji psychologicznych. To jedynie szkic i makieta wigkszej
budowli — ktérej konstrukcja zaplanowana jest na lata [..] widczegi. Zaledwie znak



obecnosci jakiejs ledwo przeczuwalnej gtebi, kryjacej sie ponizej strefy fotycznej — czyli tam,
gdzie nie dociera $wiatfo — jakiekolwiek... [xnauta, 2006]. Hipertekstualno$¢ Tramwajow
sprowadza sie gtownie do skomplikowanych zabiegdw technicznych, ktérych istnienie
- niestety — trudno usprawiedliwi¢ zaplanowang literackg wizjg. Autor stworzyt tu wiasna,
wielowarstwowg koncepcje linkow. Poszczegdlne leksje — rozdziaty, zamkniete
w powtarzajace sie ramy tekstu otoczonego ukos$nikami To jest/../To byfo, zostaly
ponumerowane tak, aby umozliwi¢ tradycyjny, linearny dostep (korzystajac z opciji ,zacznij
od dowolnego rozdziatu” mozna dostac sie do kolejnych rozdziatéw konsekwentnie wpisujac
ich kolejne numery). Ponadto leksje utozone sg w strukturze przypominajacej liste stron
przegladanych w przegladarce internetowej, do ktorych - dzieki uzyciu przyciskow
DO POPRZEDNIEGO ROZDZIAtU i NASTEPNY ROZDZIAt przedstawionych w konwencii
grafu — sugerowany jest sekwencyjny dostep, badz wedtug numeracji rozdziatéw, badz
zgodnie z zapamietang historig ich przegladania. W rzeczywistosci uzyte przyciski
narzucajg czytelnikowi kolejnos¢ zaplanowana przez autora, niezgodng zaréwno
z rzeczywistg drogg czytelnika, jak tez z numeracjq leksji. Jednoczesnie autor umozliwit
trzeci sposéb poruszania sie po tekscie powiesci, umieszczajgc w tekscie tradycyjne linki,
realizowane w klasycznej formie wyréznionych fragmentéw tekstu (rys. 1), ktére odsytajg
czytelnika do — uprzednio przygotowanych w formie zaktadek — fragmentéw innych
rozdziatow.

poditrzymywanych na site przy Zyciu. To niemoralne okrzyknieto zaraz i gdy tylko e

nadarzylta sie okazja zniesiono Islandie celnym pociskiem termonuklearnym.
Dowiedziatem sie jeszcze jednej rzeczy. Szczatki zajmowaty sie liczeniem ludzi
wsiadajacych i wysiadajgcych z tramwaji. Przejrzatem jego zapiski z kilku
poprzednich lat. Nie bylto watpliwosci - do tramwajow wsiadafo wiecef fudzi ni7 z
nich wysiadafo/To bylto
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Rys. 1. Przykfad zréznicowanych hipertaczy
w powie$ci Tramwaje w przestrzeniach zespolonych

Zagtebiajac sie w lekturze powiesci Blok Stawomira Shutego doswiadczamy
literackiej wedréwki po mieszkaniach pewnego bloku z wielkiej ptyty. Linki w Bloku
prowadzg czytelnika w dwojaki sposob — topograficznie, czyli w sposob zgodny z uktadem
pieter i mieszkan oraz — podobnie jak w Tramwajach — poprzez klasyczne hipertacza, dzieki
ktorym Shuty zliteralizowat dyskurs plotki [Pisarski, 2003]. Piotrowi Czerskiemu cierpliwosci
wystarczyto na pie¢, moze sze$c kliknie¢, gdyz — jego zdaniem — faki sposéb lektury
nie rozni sie w istocie od zappingu, czyli bezmysinego przerzucania kanafow w telewizorze
[Czerski, 2003]. Tymczasem ten wtasnie sposdb prezentacji petni funkcje $rodka wyrazu
oddajacego idee istnienia i funkcjonowania mieszkancéw blokowiska — a wiasciwie brak
jakiejkolwiek idei, gdyz lepiej mieszka¢c w bloku, chodzi¢ w podkoszulku i zbija¢ baki.
Toczy¢ jawng, niekoficzacq sie wojne migdzy Swigtami a telewizorem, miedzy tradycjg
a telewizorem, czymkolwiek a telewizorem [Osinski, 2006]. Beznamietna, chaotyczna,




porozbijana na niewielkie fragmenty, czesto zamknieta w obsesyjne petle relacja Shutego
w rzeczywistosci obnaza bezlitoSnie postrzepiong fragmentaryczno$¢ dziatan ,strasznych
mieszkancow”, przypadkowos$¢ nieuporzadkowana i niepodporzadkowang zadnemu celowi,
prymitywng homogenicznos¢ potrzeb.

()

Od rana betkot. Betkoca, bredza,

Ze deszcz, ze drogo, Ze to, ze tamto.
Troche pochodzg, troche posiedza,

| wszystko widmo. | wszystko fantom.

(..)

| oto idg, zapieci szczelnie,

Patrza na prawo, patrza na lewo.

A patrzac - widzg wszystko oddzielnie

Ze dom... ze Stasiek... ze koh... ze drzewo...

W strasznych mieszkaniach straszni mieszczanie.
fragment wiersza J. Tuwima Mieszkancy

Koniec Swiata wedfug Emeryka Radostawa Nowakowskiego to nie tylko powies¢
hipertekstowa. Jej szata graficzna w spojny sposdb wspdtistnieje z tekstem, razem z nim
budujac Swiat poetyckich znaczen. Analizujgc utwor znajdujemy w nim wiele odniesien
do wspdtczesnej literatury awangardowej, a jednoczesnie mozemy wyodrebni¢ uzyte przez
autora specyficzne techniki oraz $rodki literackie, do realizacji ktorych niezbedny jest
komputer i ktore — przeniesione w sposéb tradycyjny na papier — utracityby swdj sens.

Hipertekstualny mechanizm w fikcji literackiej w naturalny sposéb pozwala
obrazowa¢ wspomniany juz strumieft Swiadomosci lub — z uwagi na nielinearnos¢ — stuzyé
moze tworzeniu wielotorowych fabut, po ktérych czytelnik porusza sie na wzor podrozy
po wszech$wiatach réwnolegtych. W powiesci Nowakowskiego leksji nie identyfikujemy
ze zdarzeniami — leksje odpowiadajg ,postaciom” w tejze powiesci wystepujacym (oprécz
narratora, kronikarza czy Emeryka, znajdziemy tu zwierzeta, rosliny, przedmioty, a nawet
abstrakcyjne pojecia stowne). Postacie te istnieja, trwajg, dziataja, opisujq jakie$ zdarzenia,
mysla, méwig. Wiekszo$¢ leksji to monologi wewnetrzne postaci — poprzez tre$¢
monologéw poznajemy ich ,0sobowo$¢”. Grafika leksji przybliza nam owe postacie
fizycznie, lecz ich obraz przedstawiono nietypowo. W powiesci nie znajdziemy tradycyjnych
rysunkdw ani fotografii osadzonych wokot tekstu. Szate graficzng tworzy przede wszystkim
ksztalt danej postaci, a czasami tylko jej ruch (np. ruch latajacej muchy, niespokojny bieg
rzeki), symbolizowany gtéwnie poprzez sposob utozenia i barwe tekstu (usychajaca
winoro$l, pinia, cytryna, roztupana jabtor), czasami takze poprzez wzorzyste tto (kwiecista
taka, zbutwiata szopa) lub animacje (chmury, motyl). Technika komputerowa jest wiec
tu niezbedna do prezentowania animacji. Ponadto komputer pozwala na realizacje innych
jeszcze efektéw. Jednym z nich jest mozliwo$¢ przewijania na ekranie tych leksji, ktore
w zamierzeniu autora majg ukazywa¢ sie czytelnikowi fragment po fragmencie,
(np. wizerunek wysokiej rosliny) [Jarosz, 2006], drugim efektem za$ — fragmentaryczne
ukazanie leksji zbudowanych w formie uktadu mniejszych, réwnolegle przebiegajacych,



dtugich, pionowo prowadzonych watkow, zmuszajacego czytelnika do wyboru pomigdzy
ich odczytaniem réwnolegtym — czyli w poziomie, lub sekwencyjnym — czyli w naturalnym
ukfadzie pionowym.

Jak juz wspomniatam, Nowakowski dzielgc powie$¢ na leksje — czyli topograficznie
rozktadajac tkanke tekstowg w wirtualnej przestrzeni — w kazdym fragmencie umiescit
postac. W ten sposéb odzwierciedlit wigc odrebne byty, ktdre — porozrzucane — mogg
istnieC takze w przestrzeni realnej. Hipertacza natomiast nie stuzg — jak w innych
hiperpowiesciach — do rozbicia linearnego watku fabularnego. Semantyczna rola hipertaczy
polega na splataniu monologujacych postaci w ukltad wzajemnych powigzan
i wspotzaleznosci w czasie. Podczas drogi poprzez hipertacza czytelnikowi towarzyszy
paradoksalne wrazenie statycznego trwania w czasie, jakby zawieszenia w drgajacym od
upatu powietrzu (,akcja” powiesci toczy sie w goracy, czerwcowy dzien). Aspekt techniczny
odsytaczy umozliwia autorowi komputerowg symulacje dwdch znanych i waznych technik
literackich, stosowanych wcze$niej w powiesciach drukowanych: pierwsza z nich to nagte
zmiany perspektywy narracyjnej (spotykany tu w kilku miejscach uktad odsytaczy stworzyt
ponadto narracyjne petle), druga — to spopularyzowany prawie 100 lat temu symultanizm,
ktéry autor wzmocnit dodatkowo we fragmencie o nazwie Balon (wprowadzajac dwa
,rownolegte”, réznigce sie kolorem teksty pisane naprzemiennie wersami) [Jarosz, 2006].

Podsumowanie

W przedstawionych pokrétce analizach polskich powiesci hipertekstowych staratam
sie¢ przede wszystkim zbadac, na ile ich autorzy wykazali sie wyczuciem wiasciwosci
hipertekstu elektronicznego jako specyficznego $rodka wyrazu oraz w jakim stopniu jezyk
nowego medium przektada sie na twércze i artystyczne walory wymienionych utworéw.
W rozwazaniach pomingtam kilka pozycji literackich zblizonych do powiesci
hipertekstowych, jak np. stworzong w jezyku angielskim hipermedialng opowie$¢
o Gilgameshu [Gilgamesh, 2005], czy tez takie zjawiska paraliterackie, jak wielowatkowa
i wielotorowa hipertekstowa zabawa pod hastem ,Napisz powies¢ z Pilchem’,
zapoczatkowana krétkim fragmentem przez Jerzego Pilcha, a kontynuowana przez jego
czytelnikow, dla ktorych sam Pilch petnit role moderatora [Rok bez siedmiu minut, 2006].
Rozpoczety cykl artykutdw poswieconych liternetowi zamierzam kontynuowaé pod
wspolnym hastem ,Liternet — sztuka, moda czy koniecznos¢”, starajac sie za kazdym razem
poszukiwa¢ odpowiedzi na pytanie, czy fatwo dostepne i popularne nowinki technologiczne
mogq wzbogaci¢ $wiat zindywidualizowanych, artystycznych przezy¢.
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